REGULAMIN GRY NA SMARTFONY ,,...”

w aplikacji ActionTrack

§ 1. ORGANIZATOR

Organizatorem gry na smartfony ,...” jest Wojewddzka Biblioteka Publiczna im. Marszatka
Jézefa Pitsudskiego w todzi, zwana dalej Organizatorem.
Gra powstata z okazji 700-lecia ,,Boskiej Komedii” Dantego Alighieri.

§ 2. CELE GRY

Promocja literatury.

Mozliwos¢ innowacyjnego kontaktu z literatura.

Uzupetnienie tradycyjnej oferty Biblioteki i odpowiedZ na zmieniajace sie potrzeby dotyczace
odbioru i promocji literatury, zwfaszcza wsréd mtodych czytelnikdéw.

§ 3. ZASADY | PRZEBIEG GRY

Wymogiem wziecia udziatu w grze jest posiadanie przez gracza/graczy minimum jednego
smartfona/tabletu z zainstalowang aplikacjg ActionTrack (dostepng bezptatnie w Google Play
i AppStore) z mobilnym dostepem do Internetu.

Gra bedzie dostepna od marca 2021 r. do maja 2021 .

Zadaniem uczestnikdw gry jest wykonywanie nastepujacych po sobie zadan. Za kazde
wykonane zadanie uczestnicy otrzymujg punkty, ktorych liczba jest zalezna od stopnia
poprawnosci lub czasu jego realizacji. Za udziat w grze Organizator nie przewiduje nagréd.
Gracze, pobierajac gre w aplikacji ActionTrack (poprzez sczytanie kodu QR) rejestrujg sie w
grze.

Liczba uczestnikow gry jest nieograniczona. W grze udziat wzig¢ mogg osoby indywidualne i
druzyny.

Udziat w grze jest bezptatny.

§ 4. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Gracze rejestrujg sie w grze za pomoca aplikacji Action Track podajgc swoj pseudonim/nick.
Poprzez zgtoszenie i pobranie gry z aplikacji Action Track (tj. sczytanie kodu QR) gracze
akceptuja regulamin gry.

Podanie pseudonimu/nicku jest dobrowolne, lecz niezbedne do uczestnictwa w grze.
Administratorem danych osobowych uczestnikéw gry (nick/pseudonim i dane
geolokalizacyjne) jest Wojewddzka Biblioteka Publiczna im. Marszatka Jozefa Pitsudskiego w
todzi (dane kontaktowe inspektora ochrony danych w Wojewddzkiej Bibliotece Publicznej im.
Marszatka Jozefa Pitsudskiego w todzi — adres e-mail: iodo@wbp.lodz.pl) i zgodnie z art. 13
ust. 1 i ust. 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) informuje, ze dane bedg przetwarzane
w celach okreslonych przez Organizatora w Regulaminie.

Administrator danych usunie dane osobowe uczestnikdw gry z serwera do korica czerwca 2021
r.
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Uczestnik gry posiada prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania,
usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez
wptywu na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktdrego dokonano na podstawie zgody przed
jej cofnieciem.

Uczestnik gry ma prawo whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych w
Warszawie, gdy uzna, iz przetwarzanie danych osobowych jego dotyczgcych narusza przepisy
ogdlnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych.

Dane osobowe nie bedg przekazywane do Panstw trzecich.

Dane osobowe bedg przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit. e RODO.

W stosunku do danych osobowych nie bedy podejmowane decyzje w sposdb
zautomatyzowany, w tym réwniez dane te nie beda profilowane.

Odbiorcami Panstwa danych moga by¢ podmioty zapewniajgce wsparcie techniczne dla
serwera na ktorym prowadzone bedg rozgrywki.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE

Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Biblioteki www.wbp.lodz.pl.

W kwestiach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie w przypadku
zajscia waznych i nieprzewidzianych zdarzen, uzasadniajgcych takg zmiane.



